HET COORDINATENSPEL

- Lesindeling:

	Wanneer?
	Leraar
	Leerling

	12.05 – 12.15
	Start/opzet uitleggen: 4 opdrachten. Voor elke opdracht max tijd. In groepjes van 3. Naam bedenken voor je groepje. Om het snelst. Als het eerste groepje klaar is, krijgt de rest nog één min of tot het einde van de tijd. Nodig: Windroos op het bord tekenen - Kaart van Alkmaar - Papier en twee kleuren pen
	Luisteren

	12.15 – 12.27
	Opdracht 1 (10 min)
	In groepjes van 3 werken

	12.27 – 12.36
	Opdracht 2 (7 min)
	In groepjes van 3 werken

	12.36 – 12.45
	Opdracht 3 (7 min)
	In groepjes van 3 werken

	12.45 – 12.53
	Opdracht 4 (6 min)
	In groepjes van 3 werken

	12.53 – 12.55
	Les afsluiten
	


- Opzet

Opdracht 1:

Kaart van Alkmaar

2 opdrachten met richtingaanwijzingen.

Start: straat. Antwoord: eindpunt met vragen beantwoorden

Opdracht 2

Assenstelsel tekenen.

Aanwijzingen geven. Beginpunt + lijnen tekenen. 

Antwoord: woord

Opdracht 3

Kaart van Alkmaar

1 opdracht met richtingaanwijzingen.

Start: straat. Antwoord: eindpunt met vragen beantwoorden

Opdracht 4

Beginpunt, aanwijzingen, aantal stappen naar boven, onder, links, rechts

Antwoord: eindpunt

Op de laatste pagina staat een assenstelsel. Deze moet liggend afgedrukt worden, de oorsprong moet nog links onder aangeduid worden en 1 hokje staat voor 1 stapgrootte, dus op zowel de horizontale en verticale as moet een eentje gezet worden. 

- Antwoorden:

Opdracht 1: 

Route 1: Kanaaldijk – D7

Route 2: Golf – D7

Opdracht 2:  Roger

Opdracht 3: Hoornse Vaart – Zwemmen – F5

Opdracht 4: (9, 8) – (,)

- Puntentelling

Per goed antwoord krijgt het groepje 1 punt. 

Per onderdeel, dus per opdracht, wordt er per groepje bekeken hoe snel ze de opdracht klaar hadden. Was een groepje eerste bij een bepaalde opdracht, dan wordt hun puntenaantal van die opdracht vermenigvuldigt met 10. Was een groepje tweede, dan wordt hun puntenaantal van die opdracht vermenigvuldigt met 9, enz.

	1ste
	x 10

	2de
	x 9

	3de
	x 8

	4de
	x 7

	5de
	x 6 

	6de
	x 5

	7de
	x 4 

	8ste
	x 3 

	9de
	x 2

	10de
	x 1


Bij de tweede opdracht, als ze in het assenstelsel 1 of 2 lijntjes verkeerd hebben getekend, wordt de opdracht toch goed gerekend en krijgen ze één punt.

Bij de vierde opdracht krijgen ze per juiste coordinaat een ½ punt.

- Organisatie

Banken in groepjes van drie over het lokaal verdelen. Kaart van Alkmaar alvast op bij elk groepje leggen. Benodigheden (per groepje: kaart van Alkmaar, geodriehoek of meetlat en twee kleuren pen) op bord schrijven. Klas uitleggen dat het om een wedstrijd gaat, dus dat er een winnaar is die een prijs krijgt. Er zijn vier rondes met elk 1 opdracht. Elke ronde heeft een maximum tijd. De tijd is om als deze maximum tijd is verstreken of één minuut nadat het eerste groepje zijn opdracht af heeft en heeft ingeleverd. Elke opdracht wordt aan het begin van een ronde omgekeerd bij elk groepje op de tafel gelegd en mag pas omgedraaid worden als de leraar start zegt. Als een groepje klaar is, steekt hij zijn hand op en loopt de leraar naar die tafel om op het papier te zetten hoeveelste dit groepje eindigde. Dit is geen waterdichte oplossing want soms zijn meerdere groepjes tegelijk klaar en kan je niet goed zien wie eerste was. Een andere manier is om per groepje één leerling aan te duiden die de opdracht naar het bureau brengt. Het bureau moet dan wel op een centrale plek staan en van elke groepje even ver staan.

	
	Max tijd

	Opdracht 1
	10 min

	Opdracht 2
	7 min

	Opdracht 3
	7 min

	Opdracht 4
	6 min


Naam van het groepje: ……………………………………………………………………………………..

OPDRACHT 1

Nodig: Kaart van Alkmaar, Windroos (op het bord), pen

Route 1

Startpunt: Honthorstlaan C3

Ga de straat uit in noordoostelijke richting

Ga dan de eerste straat links

Neem de eerste straat rechts

Volg deze straat tot aan de kruising met de Bergerweg

Ga dan rechts en meteen de eerste straat weer links

Blijf deze straat volgen (even later gaat deze straat over in een ander straat, volg ook deze)

Je komt dan bij de Helderseweg

Draai links deze weg op.

Ga de brug onderdoor en neem daarna de eerste straat rechts

Steek dan het Noord-Hollands kanaal over

Hoe heet deze straat waarin je nu bent?................................................

Wat zijn de coördinaten van het vak waar de brug in ligt die je net hebt overgestoken? ………

Route 2
In D1 loopt het einde van de A9, dit is je startpunt.

Neem de rotonde ¾, je komt dan op de heilooer tolweg

Neem de eerste straat rechts

Neem de zesde straat links

Neem de rotonde ¼

Ga de spoorwegovergang over.

Neem dan de N245 in westelijke richting

Ga bij de T-splitsing rechts

Neem dan de eerstvolgende straat links en ga daarna meteen weer links. Neem nu het 

rechthoekje als eindpunt.

Welke sport beoefen je hier? …………………………………………………..

Wat zijn de coördinaten van het vak waarin het eindpunt ligt? …………….....

Naam van het groepje: …………………………………………………………………………..

OPDRACHT 2

Nodig: assenstelsel, pen

Bij deze opdracht hoort een assenstelsel. Je weet hoe je coördinaten in een assenstelsel kan vinden. Eén hokje staat voor 1 stap en onderdaan links is de oorsprong (0,0). Volg nu precies elke stap. Hint: als je een bepaalde lijn hebt getekend, streep die dan op dit papier door. Het antwoord is een woord. Welk woord? …………………………….

Trek een lijn van (1, 4) naar (1, 10).

Trek een lijn van (1, 10) naar (5, 10)

Trek een lijn van (5, 10) naar (5, 7).

Trek een lijn van (5, 7) naar (1, 7).

Trek een lijn van (3, 7) naar (5, 4).

Trek een lijn van (6, 4) naar (6, 10).

Trek een lijn van (6, 10) naar (10, 10).

Trek een lijn van (10, 10) naar (10, 4).

Trek een lijn van (10, 4) naar (6, 4). 

Trek een lijn van (11, 4) naar (11, 10). 

Trek een lijn van (11, 10) naar (15, 10).

Trek een lijn van (11, 4) naar (15, 4).

Trek een lijn van (15, 4) naar (15, 7).

Trek een lijn van (15, 7) naar (13, 7).

Trek een lijn van (13, 8) naar (13, 6).

Trek een lijn van (16, 4) naar (16, 10).

Trek een lijn van (16, 4) naar (20, 4).

Trek een lijn van (16, 10) naar (20, 10).

Trek een lijn van (16, 7) naar (18, 7).

Trek een lijn van (21, 4) naar (21, 10).

Trek een lijn van (21, 10) naar (25, 10).

Trek een lijn van (25, 10) naar (25, 7).

Trek een lijn van (25, 7) naar (21, 7).

Trek een lijn van (23, 7) naar (25, 4).

Naam van het groepje: …………………………………………………………………………..

OPDRACHT 3

Nodig: Kaart van Alkmaar, Windroos (op het bord), pen

Hieronder volgt weer een route. De route heeft een beginpunt en een aantal aanwijzingen. Volg deze aanwijzingen en beantwoord de vragen aan het eind van de route.

Route 1

Startpunt: het begin van de Kogendijk C8

Rij de Kogendijk uit in Oostelijke richting

Volg daarna de Helderseweg

Rij over de spoorwegovergang heen

Neem daarna de eerste straat links

Ga de eerste straat rechts

Ga aan het eind van de Frieseweg rechts (hint: kijk goed dat je echt tot het einde bent gegaan)

Neem dan de eerste straat rechts

En meteen weer de eerste straat rechts

Blijf rechtdoor rijden tot het einde van de straat

Waar ben je nu? ………………………………………………………

Wat kan je hier doen? …………………………………………………

Geef de coördinaten van het vak waarin je nu bent belandt?.................

Naam van het groepje: 

…………………………………………………………

OPDRACHT 4

Nodig: assenstelsel, twee kleuren pen

Route 1:

Startpunt: (0, 0)

Ga 1 stap naar rechts

Ga 2 stappen naar boven

Ga 3 stappen naar rechts

Ga 1 stap naar onder

Ga 10 stappen naar rechts

Ga 13 stappen naar boven

Ga 4 stappen naar links

Ga 2 stappen naar onder

Ga 1 stap naar onder

Ga 3 stappen naar links

Ga 5 stappen naar onder

Ga 4 stappen naar rechts

Ga 4 stappen naar boven

Ga 3 stappen naar links

Ga 3 stappen naar beneden

Ga 2 stappen naar rechts

Ga 2 stappen naar boven

Ga 1 stap naar links

Ga 1 stap naar onder

Geef de coördinaten van het punt waar je nu op belandt bent. 

………….

Route 2

Startpunt: (5, 1)

Ga 2 stappen naar links

Ga 2 stappen naar boven

Ga 3 stappen naar links

Ga 1 stap naar onder

Ga 5 stappen naar boven

Ga 8 stappen naar rechts

Ga 4 stappen naar onder

Ga 1 stap naar rechts

Ga 4 stap naar boven

Ga 3 stappen naar links

Ga 5 stappen naar onder

Geef de coordinaten van het punt waar je nu op belandt bent

…………

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


